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Abstract: Math learning has been one of the most important subjects in
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ey wworas education. However, in the digital era, the role of technology in improving the
Teknologi; Pembelajaran; quality of mathematics learning has become very significant. This research aims
Matematika; Era Digital to analyze the role of technology in the development of mathematics learning in

the digital era, which is indispensable for improving the quality of mathematics

|@ 1 @ education. The method used in this research is literature review. Data collection
his article is licensed

. licen is done through the database on Google Scholar to retrieve relevant articles.
under a Creative Commons Attribution- The result of this research is that with the advancement of technology, such as
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— software, applications, and online platforms, learning mathematics can be done
more interactively, effectively, and efficiently.

Abstrak: Pembelajaran matematika telah menjadi salah satu subjek yang paling
penting dalam pendidikan. Namun, dalam era digital, peran teknologi dalam
meningkatkan kualitas pembelajaran matematika telah menjadi sangat
signifikan. Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis peran teknologi dalam
perkembangan pembelajaran matematika di era digital, yang sangat diperlukan
untuk meningkatkan kualitas pendidikan matematika. Metode yang digunakan
dalam penelitian ini adalah literature review. Pengumpulan data dilakukan
melalui basis data pada Google Scholar untuk mengambil artikel yang relevan.
Hasil penelitian ini didapatkan dengan adanya kemajuan teknologi, seperti
perangkat lunak, aplikasi, dan platform online, pembelajaran matematika dapat
dilakukan secara lebih interaktif, efektif, dan efisien.
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PENDAHULUAN

Perkembangan zaman semakin canggih pada era digital saat ini, hal ini didukung dengan adanya
ilmu teknologi yang semakin meningkat pula. Era digital merupakan periode dimana penggunaan
teknologi digital mengalami perkembangan yang begitu pesat dan telah mempengaruhi hampir semua
aspek kehidupan manusia. Era digital memberikan peranan kemudahan akses informasi yang cepat
dengan tidak lagi terikat ruang dan waktu. Era digital yang semakin maju tidak dapat dihindari karena
teknologi terus berkembang pesat setiap saat. Oleh karena itu, di era digital ini teknologi memiliki
peran yang signifikan pada manusia sehingga berbagai aspek kehidupan tidak dapat lepas dari
teknologi.

Teknologi merupakan alat, barang, atau media yang dapat berguna untuk menunjang kehidupan
manusia. Teknologi berfungsi dalam perubahan dan penggunaan bahan dasar menjadi alat-alat
sederhana, seperti perubahan yang terjadi pada cara manusia bepergian dengan terciptanya roda,
penggunaan sumber panas dalam pengelolaan bahan pangan, dan hal lainnya. Di era digital ini,
teknologi sangat berkembang seperti munculnya internet yang mempermudah manusia dalam
memperoleh informasi dan berinteraksi dengan lainnya secara digital dan luas. Teknologi tidak hanya
merubah cara berinteraksi dengan dunia, akan tetapi teknologi juga menciptakan peluang serta
tantangan baru dalam berbagai sektor. Dengan ini teknologi sangat mempengaruhi hal apapun di
sekelilingnya, salah satunya memiliki pengaruh besar dalam bidang pendidikan.

Pendidikan dapat dikatakan sebagai sebuah investasi jangka panjang bagi suatu bangsa dan
negara. Investasi dalam pendidikan adalah investasi bagi masa depan yang lebih baik bagi semua
warga negara, karena pendidikan adalah fondasi yang kuat dan memainkan peran penting dalam
membangun masyarakat yang makmur, berkeadilan, dan berkelanjutan.

Pendidikan merupakan proses berkelanjutan pada setiap individu dalam mengembangkan
pengetahuan, keterampilan, sikap, dan nilai-nilainya baik melalui pembelajaran formal maupun
melalui pembelajaran informal. Oleh karena itu, pendidikan yang baik akan menghasilkan sumber
daya manusia yang baik dan berkualitas. Karena pendidikan merupakan salah satu syarat utama dalam
kemajuan suatu bangsa dan negara. Pendidikan merupakan ujung tombak dalam meningkatkan
kualitas sumber daya manusia agar mampu bersaing di tengah kompetisi kehidupan berbangsa yang
semakin maju dan modern (Sudarmono dkk., 2021). Salah satu langkah yang tepat untuk menunjang
kualitas pendidikan adalah dengan memanfaatkan teknologi dalam mentransfer informasi kepada
siswa.

Pendidikan dan teknologi merupakan sebuah bagian yang tidak terpisahkan dalam kehidupan
(Maritsa dkk., 2021). Di era digital ini, segala aspek kehidupan bahkan sampai dunia pendidikan,
teknologi memiliki peran yang sangat penting didalamnya (Jupri, 2018). Pemanfaatan teknologi
dalam dunia pendidikan dapat dilihat dengan adanya beberapa aplikasi pendukung seperti Geogebra,
Edmodo, dan lainnya. Integrasi teknologi dalam pembelajaran telah menyebabkan perubahan
signifikan dalam cara penyampaian dan pengalaman pendidikan baik oleh guru maupun siswa
(Subroto dkk., 2023).

Teknologi membawa peran yang cukup besar dalam dunia pendidikan, salah satunya
dimanfaatkan dalam menunjang pembelajaran agar mencapai hasil pembelajaran yang diinginkan.
Teknologi digital dapat meningkatkan aksesibilitas dan fleksibilitas dalam proses belajar mengajar
baik untuk siswa maupun guru melalui e-learning, aplikasi edukasi, dan video pembelajaran (Said,
2023). Berdasarkan contoh nyata tersebut telah membuktikan bahwa teknologi pada pembelajaran
memiliki kelebihan, yaitu meningkatkan efektivitas belajar, minat, dan kualitas pembelajaran siswa
untuk mencapai potensi mereka.

Teknologi memberikan kontribusi yang besar dalam kegiatan pembelajaran, khususnya
pembelajaran matematika (Bito & Masaong, 2023). Matematika merupakan salah satu ilmu
pengetahuan yang banyak diuntungkan dengan perkembangan teknologi dalam proses pembelajaran.
Dalam matematika, penggunaan teknologi dapat membantu siswa dalam menyatakan konsep abstrak
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dan memfasilitasi dalam menghubungkan pikiran siswa melalui grafik teorema dan studi
multidimensi (Bito & Masaong, 2023).

Menurut Sugiarto (2021) siswa dapat belajar matematika lebih kaya dan mendalam ketika
teknologi digunakan dengan ‘tepat guna’ dalam pembelajaran matematika. Ruang kelas yang
dilengkapi dengan beragam perangkat dan sumber daya digital mendukung pembelajaran serta
meningkatkan partisipasi siswa (Raja & Nagasubramani, 2018). Pemanfaatan teknologi pada
matematika dapat menghidupkan konsep visualisasi matematika menjadi lebih menarik dan
interaktif. Dengan memanfaatkan teknologi, proses pembelajaran menjadi lebih hidup dan mengubah
suasana kelas menjadi lebih produktif dan menyenangkan.

Untuk dapat memanfaatkan teknologi ke dalam proses pembelajaran matematika, maka perlu
adanya kesadaran dan kecakapan guru dalam mengaplikasikan teknologi yang sudah ada ke dalam
proses pembelajarannya. Namun beberapa guru di Indonesia belum memanfaatkan teknologi dengan
optimal. Teknologi memiliki dampak besar pada proses belajar matematika, namun banyak pendidik
yang kurang terampil dalam menerapkannya (Supianti, 2018). Salah satu faktor guru mengalami
keterbatasan keterampilan dalam menggunakan teknologi adalah kurangnya kesadaran guru dalam
menggunakan teknologi pada saat proses pembelajaran.

Kurangnya kesadaran guru dalam menggunakan teknologi yang tersedia pada saat ini
dikarenakan guru cenderung lebih memilih untuk menerapkan pembelajaran konvensional. Hal itu
dikarenakan banyaknya beban administrasi dan beban lainnya yang diemban oleh para guru, sehingga
guru kurang memiliki waktu dalam meningkatkan kemampuan dirinya dalam menggunakan
teknologi yang tersedia.Hal ini didukung oleh pendapat (Mustofa, 2018) yang menyatakan bahwa
guru dituntut untuk melakukan inovasi pada proses pembelajaran, akan tetapi disamping itu beban
administrasi guru semakin banyak. Tidak hanya itu, kurangnya pelatihan yang diadakan untuk para
guru dan kurang tersedianya sarana dan prasarana yang mendukung di sekolah menjadi salah satu
penyebab terhambatnya kreativitas yang dimiliki oleh guru.

Menurut (Pamungkas dkk., 2022), sejumlah guru di salah satu SD di kota Madiun melaksanaan
pembelajaran online hanya menggunakan Whatsapp sebagai proses pembelajarannya. Dalam
penelitian lain, menurut (Ceha dkk., 2016) yang melakukan penelitian di SMA wilayah Banjarsari
menyatakan bahwa penggunaan teknologi oleh guru di sekolah masih terbatas pada aplikasi Microsoft
Word dan Powerpoint sederhana, meskipun sebagian besar guru dan siswa di sekolah memiliki
smartphone dan Ipad akan tetapi pemanfaatan untuk pembelajaran masih sangat rendah. Hal ini
menjadi salah satu tantangan pendidikan di Indonesia sampai saat ini. Keterlambatan guru dalam
mengikuti perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi dapat menjadi penghambat yang
mempengaruhi profesionalitas mereka sebagai guru (Ngongo dkk., 2019).

Proses pembelajaran yang kurang bervariasi dan hanya berpusat pada guru cenderung membuat
siswa mudah merasa bosan dan kurang termotivasi untuk mengikuti proses pembelajaran di sekolah
yang pada akhirnya hal tersebut dapat mempengaruhi kualitas pembelajaran dan prestasi belajar siswa
(Cehadkk., 2016). Maka dari itu, perlu diadakannya sosialisasi mengenai pentingnya teknologi dalam
pembelajaran matematika serta tindakan nyata berupa penyelenggaraan pelatihan guru dalam
memanfaatkan teknologi pada setiap proses pembelajarannya. Hal tersebut tentunya harus didukung
oleh penyediaan sarana dan prasarana yang mumpuni di setiap sekolah.

Berdasarkan pernyataan yang sudah dijelaskan sebelumnya, diketahui bahwa teknologi
memiliki peran yang sangat penting dalam menunjang kegiatan pembelajaran. Dengan memanfaatkan
teknologi secara optimal, hal itu dapat menghidupkan konsep pembelajaran menjadi lebih menarik
dan interaktif. Namun sayangnya hal itu kurang didukung oleh kemampuan guru untuk dapat
memanfaatkan teknologi yang telah tersedia saat ini. Oleh karena itu, peneliti tertarik untuk
melakukan penelitian dengan judul analisis peran teknologi dalam perkembangan pembelajaran
matematika di era digital. Dengan demikian, penelitian ini dapat berguna untuk menambah wawasan
dan pengetahuan mengenai peran teknologi apa saja yang bisa dimanfaatkan untuk proses
pembelajaran khususnya pada pembelajaran matematika.
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DISKUSI

Diskusi yang dimasukkan dalam kajian literatur ini adalah analisis dan rangkuman dari artikel
yang di dokumentasi terkait dengan peran teknologi terhadap perkembangan pembelajaran
matematika yang disajikan pada Tabel 1.

Tabel 1. Hasil Penelitian terkait Peran Teknologi terhadap Perkembangan Pembelajaran

Matematika
Penelitian dan Tahun Judul Artikel Hasil Penelitian
Fathurrahman & Fitrah, M (2023) Software Geogebra pada Berdasarkan hasil  pembahasan
Pembelajaran  Matematika: Studi bahwa penggunaan software
Literatur GeoGebra sangat diperlukan dalam

menganalisis pembelajaran
matematika, karena dapat
memvisualisasi  konsep matematika,
mendukung pendekatan

pembelajaran berbasis penemuan,
dan dapat menghubungkan konsep-
konsep matematika yang berbeda.

Jayantika dan Namur (2022)

Peran Teknologi Pembelajaran dalam
Meningkatkan  Literasi Digital
Matematika

Dari hasil analisis data yang
dilakukan didapatkan hasill bahwa
media pembelajaran berbasis
teknologi dapat meningkatkan hasil
belajar  siswa, sangat penting
penerapan  teknologi  informasi
diimplementasikan  dalam  proses
pembelajaran di kelas. Selain itu
peningkatan kompetensi guru dalam
bidang teknologi informasi sangat
mendesak dilakukan dalam rangka
meningkatkan profesionalisme guru
dalam pelaksanaan tugasnhya di
sekolah

Mahdalena Elsa (2022)

Analisis  Penggunaan  Teknologi
dalam Pembelajaran Matematika di
Sekolah Dasar Setiah Asih 06

Dari hasil penelitian dapat
membuktikan bahwa pembelajaran
menggunakan teknologi proyektor,
dapat menarik perhatian para siswa-
siswinya karena karakteristik atau
sikap anak sekolah dasar masih dalam
tahap tahap perkembangan awal yang
rasa ingin tahunya. sangat tinggi.

Fitria Dwi Farina (2015)

Pembelajaran Geometri Van Hiele
Berbantuan Cabri Geometry Il untuk
Meningkatkan Koneksi Matematis

Dari hasil penelitian dapat
membuktikan bahwa penggunaan
media belajar komputer dengan
bantuan software Cabri Geometry Il
dalam pembelajaran geometri
memiliki pengaruh dalam
meningkatkan kemampuan koneksi
matematik

Lubis, A. P & Nuriadin, | (2022)

Efektivitas Aplikasi Wordwall untuk
Meningkatkan Hasil Belajar Siswa
dalam Pembelajaran Matematika
Sekolah Dasar

Dari hasil penelitian dapat diketahui

penggunaan  aplikasi ~ Wordwall
efektif digunakan dalam
pembelajaran dan mampu

meningkatkan hasil belajar siswa
pada pelajaran matematika khusnya
materi  bangun  ruang  dalam
pembelajaran daring

Penggunaan teknologi dalam pembelajaran matematika telah menunjukkan berbagai
keuntungan yang cukup signifikan. Studi oleh Fathurrahman dan Fitrah (2023) menyoroti pentingnya

Prosiding Diskusi Panel Nasional Pendidikan Matematika Universitas Indraprasta PGRI Jakarta.



Analisis Peran Teknologi dalam Perkembangan Pembelajaran Matematika di Era Digital.663

software GeoGebra dalam pembelajaran matematika. Geogebra dalam pembelajaran mampu
memvisualisasikan konsep matematika yang abstrak, mendukung pendekatan pembelajaran berbasis
penemuan, dan membantu menghubungkan berbagai konsep matematika sehingga membantu
memperkaya pengalaman belajar siswa dengan memberikan alat interaktif untuk eksplorasi dan
analisis.

Penelitian lain oleh Jayantika dan Namur (2022) menekankan pentingnya teknologi
pembelajaran dalam meningkatkan literasi digital matematika. media pembelajaran berbasis
teknologi secara signifikan dapat meningkatkan hasil belajar siswa. Implementasi teknologi juga
mendorong peningkatan kompetensi guru dalam bidang teknologi informasi. Hal ini sangat penting
untuk profesionalisme guru, memastikan mereka mampu memanfaatkan teknologi secara maksimal
dalam proses pembelajaran, sehingga siswa dapat menerima manfaat penuh dari kemajuan teknologi
tersebut

Di sisi lain, penelitian oleh Mahdalena (2022) dan Fitria (2015) menunjukkan bahwa
teknologi tidak hanya bermanfaat untuk siswa yang lebih tua tetapi juga sangat efektif di tingkat
sekolah dasar. Mahdalena mengemukakan bahwa penggunaan proyektor dalam pembelajaran di
sekolah dasar menarik perhatian siswa dan mengakomodasi rasa ingin tahu mereka yang tinggi.
Sementara itu, Fitria mengemukakan bahwa software Cabri Geometry Il dapat meningkatkan
kemampuan koneksi matematis siswa dalam pembelajaran geometri.

Dengan kata lain peran teknologi di era digital secara signifikan dapat meningkatkan hasil
belajar siswa. Implementasi teknologi dapat meningkatkan berbagai aspek dunia pendidikan baik itu
dari sistem pendidikan, kompetensi guru, bahkan kemudahan bagi siswa dalam mengakses dan
menerima materi. Selain itu penggunaan teknologi dapat disesuaikan dengan kebutuhan dan keadaan
di masing masing sektor pendidikan guna mencapai hasil dan tujuan yang diharapkan.

SIMPULAN

Berdasarkan hasil dan pembahasan di atas, dapat disimpulkan bahwa peran teknologi dalam
pembelajaran matematika sangat signifikan. Teknologi tidak hanya memfasilitasi pemahaman
konsep-konsep matematika yang kompleks melalui visualisasi yang interaktif, tetapi juga
meningkatkan keterlibatan dan motivasi siswa dalam belajar. Penggunaan alat digital seperti
perangkat lunak matematika, aplikasi edukatif, dan platform pembelajaran online memungkinkan
pendekatan pembelajaran yang lebih adaptif dan personal. Selain itu, teknologi juga memberikan
akses ke sumber daya yang lebih luas dan bervariasi, serta mempermudah kolaborasi dan komunikasi
antara siswa dan guru. Dengan demikian, penerapan teknologi dalam pembelajaran matematika dapat
meningkatkan efektivitas pengajaran dan pemahaman siswa terhadap materi.
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