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Abstrak 
Gaze adalah istilah yang menggambarkan bagaimana pemirsa dapat berinteraksi dengan 
media visual. Yang berasal dari teori dan kritik film pada tahun 1970-an, mengacu pada 
bagaimana kita memandang representasi visual. Game coffe talk adalah game simulasi 
kehidupan yang di mana pemain berperan sebagai barista kopi. Tujuan utamanya adalah 
menyajikan minuman kopi kepada pelanggan dan mendengarkan cerita dan keluhan 
mereka. Tujuan penelitian ini sebagai menganalisis dari mitos dalam game Coffee Talk yang 
nantinya visualisasi dan di analisis dengan menggunakan teori milik Roland Barthes. Mitos 
menurut Roland Barthes adalah pengkodean makna dan nilai-nilai sosial yang sebenarnya 
arbitrer atau konotatif, namun dianggap alami. berbasis narasi. Meski mengandalkan dialog, 
game ini mendapat ulasan yang cukup positif, termasuk dari The Verge dan Game Informer. 
Selain itu, dalam menganalisis objek, nantinya akan melakukan pengumpulan data berupa 
sebuah artikel atau website. Agar pengumpulan data dapat dijadikan sebuah pembahasan 
dalam mitos pada game Coffe Talk melalui pendekatan teori milik Roland Barthes. 
 
Kata Kunci: Teori gaze, Mitos, Coffe talk 

 
 
PENDAHULUAN 
 

Kata Game atau permainan itu sendiri berasal dari bahasa inggris yaitu permainan.  Game 
adalah suatu perangkat atau suatu benda yang dibuat yang di tujukan untuk menghibur 
pemainnyaMedia Game mempunya memiliki 6 jenis jika di bedakan dari media yang digunakan 
yaitu:   
1. PC Games    
2. Console Games   
3. Handheld games  
4. Mobile games    
5. Arcade Games    
6. Board Games   

Fungsi game selain untuk mengibur kita sebagai pemain game juga berfungsi  untuk 
mengasah keterampilan ,belajar memecahkan masalah,dan bisa sebagai salah  satu media 
belajar bahasa asing Coffe talk adalah Visual Novel yang dikembangkan oleh studio indie asal  
Indonesia yaitu toge production yang bercerita kita sebagai pemilik coffe shop yang  
mendengarkan masalah dari beberapa pelanggannya yang di gambarkan sebagai tidak  
semuanya manusia seperti alien, vampire, succubus, elf, dll. 
 
 
METODE 
 

Menurut Barthes, mitos adalah suatu pesan yang ingin disampaikan oleh seorang tokoh 
tersebut, sesuatu yang harus dipatuhi, bukan sesuatu yang harus dibuktikan. Pemikiran Barthes 
tentang mitos tampaknya melanjutkan yang diandaikan Saussure tentang hubungan bahasa dan 
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makna, penanda dan petanda. Namun, yang dilakukan Barthes sesungguhnya melampaui apa 
yang dilakukan Saussure. Bagi Barthes, mitos berfungsi sebagai makna tingkat kedua, atau pada 
tingkat konotasi linguistik. Jika Saussure mengatakan bahwa makna adalah apa yang ditandakan 
oleh tanda, Barthes menambah pengertian ini menjadi makna pada tingkat konotasi. Bagi 
Barthes, konotasi ini sebenarnya mengacu pada mitos yang menurutnya memiliki konotasi 
ideologis. 
 
 
HASIL DAN PEMBAHASAN 
 

  
Gambar 1 Karakter pada Coffee Talk  

Sumber: Dokumentasi Toge Production  
  
  

Bisa dilihat dari gambar karekter diatas menunjukan Gaze yang digambarkan oleh 
karakter di dalam game coffe talk sebagai gambaran dari filosofi orang yang disetiap 
ras,golongan  manusia,prinsip hidup, dengan di gambarkan sebagai karakter mitologi yang kita 
kenal seperti  vampire, manusia serigala,dan alien dan mematahkan mitos yang pernah kalau 
ingin  mengetahui pekerjaannya bisa dilihat dari penampilannya. Game coffe talk adalah game 
simulasi kehidupan yang dikembangkan oleh Toge Production. Dalam game ini, pemain 
berperan sebagai seorang barista yang memiliki kedai kopi di tengah kota yang sibuk. Tujuan 
utama pemain adalah menyajikan minuman kopi kepada pelanggan dan mendengarkan cerita 
dan keluhan mereka. Dalam konteks teoretis, “Coffe Talk” dapat dikaitkan dengan beberapa 
konsep dan perspektif yang berbeda. Berikut adalah beberapa teori yang berkaitan dengan 
permainan: 
 
Teori Interaksi Simbolik 

Teori ini menekankan pentingnya interaksi sosial dan penggunaan simbol dalam 
memahami dunia di sekitar kita. Di coffe talk, pemain berinteraksi dengan berbagai karakter 
dengan latar belakang yang unik. Pemain berperan sebagai barista yang tidak hanya menyajikan 
kopi, tetapi juga mendengarkan dan memahami pengalaman hidup pelanggan melalui dialog. 
Selain itu, dalam aspek penting pada interaksi simbolik dalam membangun pemahaman dan 
empati antar individu.  
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Teori Permainan 
Teori permainan berkaitan dengan studi tentang interaksi strategis antara pemain dalam 

permainan. Sementara itu, Coffe talk tidak memiliki aspek kompetitif atau tujuan eksplisit, yang 
melibatkan pemain dalam berbagai keputusan dan interaksi dengan karakter lain. Selain itu, 
pemain harus memilih respon yang tepat untuk membantu karakter dalam mengatasi masalah 
atau memenuhi keinginannya. 
 
Teori Narasi 

Coffe Talk adalah game yang sangat naratif. Pemain berpartisipasi dalam cerita pelanggan 
mereka serta membantu mereka menyelesaikan masalah mereka melalui percakapan. 
Permainan ini mengeksplorasi berupa tema-tema yang kompleks. Seperti, Cinta, identitas, 
kehilangan, dan harapan melalui dialog dan interaksi karakter. Oleh karena itu, dalam game ini 
mencerminkan aspek teori narasi yang menggarisbawahi pentingnnya cerita dalam 
memperngaruhi persepsi dan pengalaman. Secara keseluruhan, Coffe Talk adalah game yang 
menggabungkan antara interaksi simbolik, teori game, teori naratif, serta aspek lain dari game 
tersebut. Permainan ini, menawarkan pengalaman dan refleksi sosial dalam suasana santai. 
selain itu, game ini dapat mengeksplorasi tema kehidupan yang kompleks melaui interaksi 
dengan berbagai karakter.  
 
 
SIMPULAN 
 

Bisa di simpulkan game coffe talk adalah suatu game yang memiliki citra dalam bentuk  
berupa visual dan yang berupa karakter yang di tunjukan dan dari cerita yang diberikan didalam  
gamenya. Selain itu, dalam game coffe talk sebagai gambaran dari filosofi orang yang disetiap 
ras,golongan  manusia,prinsip hidup, dengan di gambarkan sebagai karakter mitologi yang kita 
kenal seperti  vampire, manusia serigala,dan alien dan mematahkan mitos yang pernah kalau 
ingin  mengetahui pekerjaannya bisa dilihat dari penampilannya. Secara keseluruhan, Coffe Talk 
adalah game yang menggabungkan antara interaksi simbolik, teori game, teori naratif, serta 
aspek lain dari game tersebut. Permainan ini, menawarkan pengalaman dan refleksi sosial dalam 
suasana santai. selain itu, game ini dapat mengeksplorasi tema kehidupan yang kompleks melaui 
interaksi dengan berbagai karakter.  
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