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ABSTRAK

Perpustakaan merupakan salah satu fasilitas yang disediakan oleh sekolah dengan tujuan untuk menyediakan
berbagai macam sumber informasi sebagai pendukung dan penunjang proses kegiatan belajar mengajar. Saat
ini sistem informasi perpustakaan yang berjalan di MI Assa’adiyah Attahiriyah rentan terjadi kesalahan dalam
hal sirkulasi peminjaman dan pengembalian buku karena data-data belum terdokumentasi dengan baik. Sistem
perpustakan masih menggunakan sistem manual. Perancangan aplikasi sistem informasi ini bertujuan untuk
merancang suatu sistem informasi yang sesuai dengan kebutuhan Petugas Perpustakaan dalam mengelola
perpustakaan dan memudahkan pengunjung untuk mendapatkan informasi buku di perpustakaan. Aplikasi
sistem informasi perpustakaan ini dirancang menggunakan metode Extreme Programming sebagai metode
pengembangan perangkat lunak dan dibangun menggunakan software NetBeans IDE 2.8 yang menggunakan
bahasa pemrograman Java serta menggunakan MySql sebagai basis data. Penelitian ini menghasilkan aplikasi
sistem informasi perpustakaan yang diharapkan dapat mengoptimalkan kinerja petugas perpustakaan dan
memudahkan pengunjung perpustakaan untuk mendapatkan informasi buku.

Kata Kunci: Perpustakaan, Sistem Informasi, Extreme Programming, Java

ABSTRACT

The library is one of the facilities provided by the school to provide various sources of information to support
teaching and learning activities. Currently, the library system running at MI Assa'adiyah Attahiriyah is prone
to errors in the circulation of borrowing and returning books because the data is not well documented. The
library system still uses a manual system. This information system application design aims to design an
information system following the needs of library officers in managing the library and making it easier for
visitors to get book information in the library easily. This library information system application is designed
using the Extreme Programming method as a software development method and is built using the NetBeans
IDE 2.8 software which uses the Java programming language and uses MySql as a database. This research
resulted in a library information system application that is expected to optimize the performance of librarians
and make it easier for library visitors to obtain book information.

Keyword: Library, Information System, Extreme Programming, Java

PENDAHULUAN
Perpustakaan merupakan salah satu fasilitas

sebuah perangkat lunak aplikasi. Bahasa
pemrograman  Java  merupakan  bahasa

yang disediakan oleh sekolah dengan tujuan
untuk menyediakan berbagai macam sumber
informasi sebagai pendukung dan penunjang
proses kegiatan belajar mengajar.

Dengan memanfaatkan teknologi informasi, kini
sistem informasi perpustakaan dapat membantu
Petugas Perpustakaan untuk mengolah data,
sehingga dapat memberikan layanan yang
efektif dan efisien kepada para Anggota
perpustakaan.

Salah satu teknologi informasi yang dapat
dimanfaatkan yaitu dengan mengembangkan

pemrograman berorientasi objek yang dapat
dimanfaatkan dalam pengembangan berbagai
jenis perangkat lunak aplikasi. (Nofriadi, 2018)

Kelebihan Java dari bahasa pemrograman yang
lain yaitu Java bersifat pemrograman
berorientasi objek, memiliki /ibrary yang
lengkap serta bersifat multiplatform, yaitu dapat
dijalankan pada bermacam-macam sistem
operasi seperti UNIX, Macintosh dan Windows.
Saat ini sistem informasi perpustakaan yang
berjalan di MI Assa’adiyah Attahiriyah rentan
terjadi  kesalahan dalam hal  sirkulasi
peminjaman dan pengembalian buku karena
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data-data belum terdokumentasi dengan baik.
Sistem perpustakan masih menggunakan sistem
manual. Permasalahan yang sering terjadi yaitu
ketika buku yang hendak dipinjam oleh Anggota
tidak dapat diperoleh. Hal ini terjadi karena
pencarian buku masih manual. Selain itu
transaksi peminjaman dan pengembalian buku
masih dicatat di buku peminjaman. Banyak
Anggota yang mengembalikan buku pinjaman
lewat tanggal kembali. Akibatnya, peredaran
koleksi buku kepada para Anggota tidak dapat
dilaksanakan dengan adil.

Berdasarkan latar belakang masalah di atas
maka rumusan masalahnya adalah bagaimana
cara merancang sistem informasi yang sesuai
dengan kebutuhan Petugas Perpustakaan dan
memudahkan pengunjung untuk mendapatkan
informasi buku pada perpustakaan MI
Assa’adiyah Attahiriyah?

Tujuan penelitian ini adalah merancang dan
membangun suatu sistem informasi yang sesuai
dengan kebutuhan Petugas Perpustakaan dalam
mengelola perpustakaan dan pembuatan laporan
serta  memudahkan  pengunjung  untuk
mendapatkan informasi buku di perpustakaan
MI Assa’adiyah Attahiriyah

Sistem informasi adalah kumpulan komponen-
komponen yang saling terhubung antara satu
dengan yang lainnya, untuk mengolah data
menjadi sesuatu yang berguna (informasi).
(Lasmedi & Permadi, 2013)

Perpustakaan mempunyai arti sebagai suatu
tempat yang didalamnya terdapat sebuah
kegiatan penghimpunan, pengelolaan, dan
penyebarluasan (pelayanan) segala macam
informasi, baik secara tercetak maupun terekam
dalam berbagai media atau buku, majalah, surat
kabar, film, kaset, tape recorder, video,
komputer, dan lain-lain. (Anwar, Sudirman;
Maskur & Muhammad, 2019)

METODE PENELITIAN
Penelitian ini dilakukan di MI Assa’adiyah
Attahiriyah, yang beralamat di JI. Raya Ciracas
No. 7, Kelurahan Ciracas, Kecamatan Ciracas,
Jakarta Timur, DKI Jakarta.

Metode pengumpulan data yang dilakukan oleh
penulis diantaranya studi pustaka dan studi
lapangan. Studi pustaka dilakukan dengan
membaca dan mempelajari buku, jurnal serta

internet yang berhubungan dengan masalah
dalam penelitian ini. Sedangkan studi lapangan
dengan mengadakan pengamatan langsung
proses bisnis berjalan pada perpustakaan MI
Assa’adiyah Attahiriyah.

Metode pengembangan sistem yang digunakan
dalam merancang pengembangan  sistem
aplikasi sistem informasi perpustakaan MI
Assa’adiyah Attahiriyah yaitu dengan metode
model Extreme Programming (XP).

Extreme Programming (XP) adalah model
pengembangan  perangkat  lunak  yang
menyederhanakan berbagai tahapan
pengembangan sistem menjadi efisien, adaptif,
dan fleksibel. (Fatoni & Dwi, 2016)

spike solutions

imple desi
simple design profotypes

CRC cards
user stories
valves
acceptance fest criteria
iteration plan

pair programming

Release

software increment
project velocity computed

unit test
continuous integration

acceptance testing

Gambar 1. Proses Extreme Programming

Extreme Programming (XP) memiliki tahapan-

tahapan sebagai berikut :

1. Perencanaan (Planning)
Perencanaan merupakan tahapan awal untuk
memulai penelitian dengan mendefinisikan
kebutuhan yang diperlukan, oufput yang
dihasilkan, layanan yang akan
dikembangkan pada aplikasi, dan fitur serta
fungsional dari aplikasi sistem informasi
perpustakaan MI Assa’adiyah Attahiriyah
yang akan dikembangkan.

2. Perancangan (Design)
Tahap ini menentukan dasar-dasar
pembentukan dan pemilihan struktur
data, struktur program, arsitektur
program, pemilihan algoritma, dan layar
muka  aplikasi  sistem  informasi
perpustakaan MI Assa’adiyah
Attahiriyah  yang  mudah  untuk
digunakan.
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3. Pengkodean (Coding)
Tahapan pengkodean merupakan
implementasi dari tahap desain yang secara
teknis akan dikerjakan oleh programmer.

4. Pengujian (Testing)
Dalam tahap ini terdapat user test dan
difokuskan pada fitur sistem dan
fungsionalitas yang dapat dilihat dan dinilai
oleh pengguna.

Perancangan sistem informasi perpustakaan MI
Assa’adiyah Attahiriyah menggunakan bahasa
pemrograman Java dan basis data MySq]l.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Use Case Diagram

Diagram use case mendeskripsikan sebuah
interaksi antara satu atau lebih aktor dengan
sistem yang dibuat. (Harianto et al., 2019)

Sistem Informasi Perpustakaan MI Assa’adiyah Attahiriyah
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Gambar 2. Use Case Diagram
Sistem yang Diusulkan

Gambar 2 menggambarkan use case diagram
sistem yang diusulkan. Aktor siswa
digambarkan dapat mendaftar anggota, mengisi
data pengunjung mencari buku. Sedangkan
untuk Aktor anggota digambarkan dapat
melakukan apa yang aktor siswa lakukan
ditambah dengan meminjam dan
mengembalikan  buku.  Aktor  petugas
digambarkan dapat melakukan /Jogin untuk
masuk ke dalam aplikasi sistem, mengelola data
buku, data anggota, data petugas, data
peminjaman, data pengembalian dan laporan.
Sedangkan aktor kepala sekolah hanya dapat
menerima laporan.

Class Diagram

Class Diagram mendeskripsikan jenis-jenis
objek dalam sistem dan berbagai hubungan
statis yang terdapat diantara mereka. (Harianto
et al., 2019)

Anggota Perpustakaan Bl
+id_anggota :varchar
e e Peminjaman Buku +kategori buku _:varchar
s ] 1 +kode_buku varchar
e S +id_transaksi :varchar +judul_buku varchar
ke et 1+| *gLoinjam :date/time +pengarang varchar
e | +tgl kembali :date/time +penerbit varchar
i +id_anggota :varchar " +tahun_terbit varchar
e +nama varchar 1o +hode_rak varchar
:kaKmuAn " 1.#| tkode buku :varchar +jumlah sint
gota() +judul_buku :varchar +image - varchar
+status varchar “simpan()
+eariAnggotal) +ubsh()
+cariBukul) +hapus()
+simpan() +bersihkan()
+bersinkan() +cariBuku()
Pengunjung i
+nis varchar 1 1
+nama varchar
+helas varchar
stujuan :varchar 1
+simpan() bl
Pengembalian Buku
+id_transaksi :varchar Pencarian Buku
HElbians: dute e kategoribuku | -varchar
Petugas e e +iudal_buku varchar
“nama_petugas _:varchar +nama svarchar HEEID il
i i +kode_buku  varchar I i varchar
e +status :varchar g :
szhuﬂ +simpan() Nma.ge wvarchar
+bersihkan() Feaiouki)

Gambar 3. Class Diagram

Tampilan Layar
Berikut adalah tampilan layar dari aplikasi yang
dibuat :

B8 Sictem Informasi Perpustakaan

‘ | Perpustakaan '

MI Assa'adiyah Attahiriyah

V)

b ~ip
- K
C]
Buku Pengunjung Pencarian Buku

» o
T A

Gambar 4. Menu Pengunjung

Gambar 4 merupakan tampilan dari menu
pengunjung yang terdiri dari dua menu yaitu
buku pengunjung dan menu pencarian buku.
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L
jung
i data pengu)
" e 1 ala yukd
= s

Gambar S. Data Pengunjung
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Gambar 6. Pencarian Buku

Menu pencarian buku pada gambar 6, dapat

=loix|
digunakan oleh pengunjung untuk mencari e Twem e o
informasi mengenai buku yang mereka cari Registrasipetugas Daftak Retiges
seperti kategori buku, judul buku, nama N———— = o |
pengarang, penerbit, tahun terbit, jumlah buku s . — = '
yang tersedia dan nomor rak buku. G i =
‘m Master Transaksi Laporan  Exit V === ——
Gambar 10. Form Input Data Petugas
Petugas
=loix|
Menu Master Transaksi Laporan  Exit
o i [eem— Transaksi Peminjaman Buku
ngealisn B Laporan
v - e )
Gambar 7. Menu Petugas Data Anggota oata Buku

KodeBuky  AmiX

Gambar 7 merupakan halaman menu petugas

yang terdiri dari menu input data buku, data S inslee
anggota, data petugas, pencatatan peminjaman P B
dan pengembalian buku serta laporan. e T
Master Transaksi Laporan  Exit ===
ReglstrssiAndoots attagiingaeia Gambar 11. Form Transaksi Peminjaman
ma angg =R |

Gambar 11 merupakan gambar form transaksi

2020810 AULIA LUTHFANAN 170078 0867777854321

me ommes I Smmm peminjaman buku. Form ini digunakan petugas

untuk mencatat transaksi peminjaman buku oleh
Anggota. ID transaksi akan terisi secara
otomatis oleh sistem. Petugas hanya mengisi
tanggal pinjam, tanggal kembali, data anggota
dan data buku yang akan dipinjam.

o=

e e W R

Gambar 8. Registrasi Anggota
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BR2D0S7 202008 202008 202085  ADRWN

BR202036 2020.00-.. 202096-.. 202067  TIFFANY... O¢ w22z | O
BR2O2030 202008 20008 202083  MUWAW. Ide.CND

Mengembalikan Buku

MADRASAH IBTIDAIYAH
ASSA'ADIYAH ATTAHIRIYAH
Jaln Ray CiracasNo. 7 Ciracas, Jokorta Timur Telp 6702327

Laporan Data Anggota

Gambar 12. Form Transaksi Pengembalian

Gambar 12 merupakan gambar form transaksi
pengembalian buku. Jika anggota
mengembalikan buku lewat dari tanggal kembali
yang scharusnya, maka sistem akan otomatis
menampilkan jumlah hari keterlambatan dan
denda yang harus dibayarkan oleh anggota.

Laporan  Exit

Menu Master Transaksi

Gambar 13. Form Menu Laporan

Pada menu laporan terdapat beberapa jenis
laporan seperti laporan data pengunjung,
laporan data anggota, laporan data buku dan
laporan data peminjaman buku. Beirkut

Kumputan Dongeng Karakiss Bak Unik sk Arison Amidja s 2
AwasA Uy Corna Anak Bnstang : Bomiang Wacu - Tgs Sarsnga 4
AvHOL B Motemsibe  Oprodo Boars Bosk 1 Ken Ay Eex Mosa 1
HaCTA Umam [m— e '
MaCND  Saan Watok hco & Nnda Maya e 2
HoGSG  Umum Wtk Idea Mara Arum B 2
KaBPA  Sans & Matemat M Koty ramacd Pustaka Utam s
Oopaans  Ag TimOgpredo o tieda

Jakarta Sarin 10 Aguskus 2020

»»»»»»»

RIYAH
o

wr Telp 8702327

Laporan Data Peminjaman Buku

Tol Pinjam Tl Kembali Nama Anggota Kode Status.
sRa0z0m  omon' 1swe20 20281 AAS RYFAI AmiKDK deniam
sraczoatn 030N/ 1ome20 20288 SATRAMUSTOFAMAKAR oD o aeaam
sraozoatt  oour 120820 202089 NABILAH SAIDIN AmbKOK s
sravzoatz 0108/ armez0 0281 ALAS FYFAl Amixox K aginiam
srzom  0v0N on0ez0 202087 TRFANY FASZZY RAGANATA  MarCTA derjam
sraozom  0vom onnez0 202088 SATRAMUSTOFAMAKAR  AruhoL O romeat

tampilan dari laporan-laporan tersebut.

Atrizat Umar
Potugas
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Jobi Raya CiracasNo. 7 Ciracas, akarta Timur Telp 4702127
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V00N AMIRALIVAZAFIRA osoem
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G20 GATRIAMUSTORA HAKAR ‘ wonm
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—

Gambar 14. Laporan Data Pengunjung

Gambar 17. Laporan Data Peminjaman Buku

SIMPULAN DAN SARAN

Berdasarkan hasil perancangan dan pembuatan
aplikasi sistem informasi perpustakaan pada MI
Ass’adiyah Attahiriyah yang telah dilakukan,
dapat disimpulkan aplikasi sistem informasi
perpustakaan MI Assa’adiyah Attahiriyah
dirancang dengan menggunakan bahasa
pemrograman Java dan basis data MySQL.
Aplikasi ini diharapkan dapat mengoptimalkan
kinerja petugas perpustakaan dalam mengelola
perpustakaan dan memudahkan siswa dalam
mendapatkan informasi buku.

1440 | Rancang Bangun Sistem Informasi Perpustakaan MI Assa’adiyah Attahiriyah



Seminar Nasional Riset dan Inovasi Teknologi (SEMNAS RISTEK) 2021

Jakarta, 14 Januari 2021

P-ISSN:2527-5321
E-ISSN:2527-5941

Saran untuk pengembangan aplikasi sistem
informasi perpustakaan selanjutnya diharapakan
dapat menggunakan fitur barcode yang
diimplementasikan ke dalam kartu anggota dan
kode buku sehingga dapat meningkatkan
keakuratan dan kecepatan dalam mencari data
pada sistem.
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