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ABSTRAK  

Pembelajaran jarak jauh mengharuskan para pendidik menyiapkan bahan ajar yang interaktif. Media belajar 

dapat membantu menghidupkan proses belajar mengajar secara daring. Salah satu media yang dapat digunakan 

ialah e-book. E-book menjadi wadah untuk materi yang akan disampaikan kepada peserta didik. E-book dapat 

disimpan pada laptop ataupun smartphone yang memudahkan para peserta didik dalam mengakses materi. E-

book dapat diperindah tampilannya menggunakan aplikasi flipbook. Penggunaan aplikasi flipbook sangatlah 

mudah, hal tersebut dapat membantu bagi para pendidik untuk mendesaign ebook yang telah dirancang. E-

book bersifat fleksibel yang dapat dibuka dan dipahami dimana saja dan kapanpun.  Tujuan penelitian ini 

adalah mengembangkan media belajar e-book menggunakan flipbook berbasis mobile learing. Metode yang 

digunakan adalah R & D yakni penelitian yang menghasilkan produk e-book berbasis mobile learning serta 

menggunakan model ADDIE untuk melakukan pendekatan sistem. Pada penelitian ini e-book dapat digunakan 

dengan baik oleh peserta didik. 

Kata Kunci: e-book, flip book, mobile learning 

 

ABSTRACT  

Distance learning requires educators to prepare interactive teaching materials. Learning media can help bring 

the online teaching and learning process to life. One of the media that can be used as an e-book. E-books are 

a place for material to be delivered to students. E-books can be stored on a laptop or smartphone which makes 

it easier for students to access the material. E-books can be beautified by using the flipbook application. Using 

the flipbook application is very easy, it can help educators to design ebooks that have been designed. E-books 

are flexible and can be opened and understood anywhere and anytime. The purpose of this research is to 

develop e-book learning media using flipbook based on mobile learning. The method used is R & D, namely 

research that produces e-book products based on mobile learning and uses the ADDIE model to take a systems 

approach. In this study, e-books can be used properly by students. 
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PENDAHULUAN 

Masa pandemik Covid-19 yang menyebabkan 

pembelajaran jarak jauh harus membiasakan 

peserta didik melek teknologi. Namun hal 

tersebut tidak menjadi kendala, karena 

perkembangan teknologi saat ini terus diikuti 

oleh semua kalangan terutama kalangan 

remaja. Penggunaan teknologi kini ikut serta 

dalam kemampuan belajar peserta didik 

(Supriadi et al., 2021). Berkembangnya 

teknologi memudahkan para peserta didik 

mengakses informasi secara cepat melalui 

perangkat digital atau mobile phone (Lestari et 

al., 2016).  

 

Seiring perkembangan teknologi, bidang 

Pendidikan perlu adanya media interaktif 

yang mendukung keberhasilan proses belajar 

mengajar (Khikmawati et al., 2021). 

Penyampaian materi ajar yang banyak 

dilakukan secara konvensional oleh guru ialah 

dengan penyampaian verbal yang tidak 

menarik perhatian peserta didik. Banyak 

peserta didik yang lebih tertarik menggunakan 

smartphone daripada belajar melalui buku 

pelajaran(Mu’minah & Gaffar, 2020).  

Ketertarikan peserta didik dalam 

menggunakan mobile phone saat proses 

belajar dapat mendorong proses belajar sesuai 

dengan tujuan belajar (Samala et al., 2022). 

Kemajuan teknologi membawa dampak baik 

karena materi dapat dipelajari kembali diluar 

jam sekolah seperti pembelajaran jarak jauh 

(Novitasari, Duwi, Triani Ratnawuri, 2019). 

Penggunaan mobile phone yang sewajarnya 

akan membantu peserta didik belajar tanpa 

terbatasi waktu dan kondisi.  

 

Media belajar merupakan sarana 

berkomunikasi antara pendidik dengan 
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peserta didik untuk menyampaikan pesan atau 

informasi sehingga dapat diterima dengan 

baik oleh peserta didik. Media belajar dapat 

merangsang kemauan belajar peserta didik 

sehingga dapat mendorong proses belajar 

yang sesuai dengan tujuan (Ruddamayanti, 

2019).  Maka media belajar sangat 

memengaruhi efektifitas dari proses 

pembelajaran yang dilakukan. 

 

Salah satu media belajar yang dapat 

digunakan ialah electronic book(Aprillianti & 

Wiratsiwi, 2021). E-book merupakan 

perangkat elektronik yang dikemas 

menyerupai buku yang dapat diisi dengan 

teks, gambar, suara, dan tautan(Mentari et al., 

2018). Ebook dapat diakses dari laptop, 

handphone atau ipad yang dapat 

memudahkan peserta didik mengakses e-book 

(Prabowo, Aan, Heriyanto, S.Sos., 2013). E-

book dapat membantu peserta didik untuk 

fleksibel dalam mengakses, mempelajari dan 

mengerjakan soal tugas(Sari et al., 2021). 

Dengan menggunakan e-book dapat 

menyalurkan informasi kepada peserta didik 

dan bersifat individual (Makdis, 2020). 

 

Flipbook adalah aplikasi berbasis computer 

yang memfasilitasi pembuatan e-book. Dalam 

penerapannya dengan menggunakan flip book 

dapat menyisipkan file berupa gambar, teks, 

tautan, video ataupun file pdf (Amalia & 

Fajar, 2021). Flip book memiliki beberapa 

template yang langsung dapat digunakan, 

namun dapat juga dibuat sesuai dengan 

keinginan. Penggunaan flipbook sangat 

praktis untuk pemula dan bagi yang ingin 

mendesain ulang juga sangat terfasilitasi. 

 

Kemudahan akan teknologi informasi 

diharapkan membawa dampak baik bagi 

kehidupan, terutama dalam bidang 

Pendidikan. Pemanfaatan media belajar dapat 

membantu para peserta didik dan pendidik 

atau guru untuk menyampaikan informasi 

secara utuh sehingga tujuan pembelajaran 

akan tercapai. Kemudahan materi yang dapat 

disimpan dalam satu genggaman smartphone 

diharapkan dapat meningkatkan keinginan 

peserta didik untuk mengulang dan 

memahami kembali materi yang sudah 

diajarkan (Su’uga et al., 2020). Materi yang 

dikemas dalam e-book sangat mudah untuk 

dibawa dan diakses dimanapun dan kapanpun 

berada. Tujuan penelitian ini adalah 

menghasilkan e-book mata kuliah kalkulus 

dasar untuk memudahkan para peserta didik 

mengakses dan mempelajari kembali materi 

yang sudah diberikan.  

 

METODE PENELITIAN 

Penelitian yang dilakukan adalah penelitian 

dan pengembangan atau dapat disebut dengan 

Research and Development (R & D). 

Penelitian yang menghasilkan suatu produk 

atau produk sehingga dapat menyelesaikan 

permasalahan yang dihadapi. Penelitian ini 

dilakukan uji materi dan uji media oleh dua 

ahli.  

Metode yang digunakan adalah metode 

ADDIE. Dengan metode ADDIE dapat 

membuat suatu rancangan program 

pembelajaran. Pada langkah metode ADDIE 

diuraikan sebagai berikut: 

a. Analisis. Peneliti melakukan analisis 

tentang gaya belajar peserta didik dan 

menentukan strategi pembelajaran mata 

kuliah kalkulus dasar dengan mengkaji 

materi ajar.  

b. Desain. Peneliti menentukan tujuan 

pembelajaran dan mengolah materi 

sehingga dapat memodifikasi 

pembelajaran dan dapat dilakukannya 

penilaian belajar sesuai tujuan 

pembelajaran 

c. Pengembangan. Setelah dibuatnya materi 

ajar dan sedain pada tahap dua sudah 

tersusun dengan baik akan dilakukan uji 

coba.  

d. Implementasi. Produk yang sudah diuji 

ketepatannya akan digunakan oleh 

peserta didik. 

e. Evaluasi. Jika terdapat program yang 

tidak sesuai maka akan dilakukan desain 

ulang dan dilakukan terus-menerus 

sampai program dapat digunakan dengan 

baik.  

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Kalkulus dasar merupakan matematika 

dengan konsep rinci seperti limit, differensial 

dan integral (Parma & Saparwadi, 2015). 

Berdasarkan penelitian Tatan Zaenal bahwa 

terdapat beberapa faktor yang dirasakan oleh 

mahasiswa dalam mengikuti kalkulus dasar, 

yaitu kesulitan dalam mengikuti proses 

belajar kalkulus dasar serta kemampuan 

rendah (Zenal Mutakin, 2013).  Alat bantu 

media pembelajaran E-book dapat 

meningkatkan ketertarikan peserta didik 
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dalam memahami materi mata kuliah kalkulus 

dasar (Aditia et al., 2017).  Akses yang udah 

dilakukan dimana saja serta dapat 

menyelipkan video, animasi, suara dan file 

mendukung membuat peserta didik tertarik 

untuk memahami dan mempelajarinya 

(Wibowo & Purnamasari, 2019). 

 

 

 
 

Gambar 1. Cover e-book Kalkulus Dasar 

 

 

 
Gambar 2. Isi e-book Kalkulus Dasar 

 

Untuk mendesain e-book dengan inovasi 

suara, gerak dan video menggunakan aplikasi 

flipbook (Arifitama, 2018). Penelitian yang 

diakukan oleh Widyasari menyatakan bahwa 

media flipbook memiliki aspek format, aspek 

isi dan aspek bahasa yang dapat dijadikan 

media Pembelajaran(Widyasari et al., 2021). 

 
Tabel 1. Hasil uji Ahli Media 

N

o 

Aspek Indikator Nilai 

1. Tampilan Font 

Warna 

 

82,5 

83,7 

 

2. 

 

 

Bahasa 

Bahasa mudah 

dipahami 

Keterbacaan teks 

 

Rata-rata 

85.6 

 

82.1 

 

83.47 

 
Tabel 2. Hasil Uji Ahli Materi 

N

o 

Aspek Indikator Nilai 

1. Isi Kesesuaian materi 

Penyajian materi 

 

81.5 

80 

  Penggunaan kata 82.3 

2. 

 

Materi Kesesuaian contoh 

Rata-rata 

81.7 

81.37 

 

Uji kelayakan yang dilakukan pada e-book 

kalkulus dasar memperlihatkan bahwa hasil 

uji berkategori baik. Dengan menggunakan e-

book berbasis mobile learning mahasiswa 

dapat mengakses e-book dimana saja dan 

kapan saja. E-book yang bersifat fleksibel 

menjadikan kemudahan dalam mengakses e-

book tersebut(Suprapto et al., 2019). Dengan 

menggunakan e-book para peserta didik dapat 

meningkatkan keinginan belajarnya dan 

mampu memaksimalkan waktu belajar, 

sehingga hasil belajar yang didapat akan 

meningkat. Hal tersebut juga akan 

memudahkan para pendidik untuk mencapai 

tujuan pembelajaran. 

 

 

SIMPULAN DAN SARAN 

Pengembangan e-book menggunakan aplikasi 

flipbook berbasis mobile learning divalidasi 

oleh dua orang ahli. Penggunaan flipbook 

untuk mendesain e-book cukup mudah 

digunakan oleh orang awam sekalipun. Hasil 

penelitian Pengembangan e-book 

menggunakan aplikasi flipbook berbasis 

mobile learning menjadikan proses belajar 

lebih interaktif dan efektif serta dapat 

digunakan dengan baik oleh peserta didik.  

  

Untuk meningkatkan mutu Pendidikan 

disarankan dapat menggunakan aplikasi 

flipbook secara lebih luas, sehingga dapat 

dimanfaatkan dan dikembangkan dengan 

lebih baik untuk menjadikan media belajar 

lebih interaktif. Sarana yang sudah ada seperti 

proyektor dan alat peraga dapat 

dikombinasikan dengan media belajar e-book 

sehingga pembelajaran lebih hidup dan 

mencapai tujuan pembelajaran semakin 

mudah.  
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