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ABSTRAK

Pendataan barang pada proses produksi liquid yang ada dalam CV. JavaJuice masih melakukan pendataan
secara manual seperti dicatat menggunakan kertas, yang memiliki potensi hilang atau rusak dalam proses
pendataan barang. Oleh karena peneliti merancang sistem informasi pendataan barang yang mengelola data
atau pencatatan dan pembuatan laporan menjadi terkomputerisasi dibentuk dalam sebuah aplikasi.
Perancangan aplikasi ini peneliti dibuat sesuai kebutuhan yang di inginikan oleh pihak CV. JavaJuice. Dalam
melakukan penelitian peneliti menggunakan metode grounded research yaitu suatu metode penelitian
berdasarkan fakta dan menggunakan analisis data dalam waktu bersamaan. Ada beberapa metode
pengembangan yang dilakukan peneliti seperti observasi. Metode observasi merupakan salah satu teknik
penelitian yang sangat penting bagi peneliti karena dilakukan secara langsung dilapangan dalam pengumpulan
datanya. Hasil dari penelitian diperoleh aplikasi pengolahan data barang produksi liquid. Bahasa pemrograman
yang digunakan java dengan editor netbeans dan basis data MySQL.
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ABSTRACT

Data collection on the liquid production prosess in the CV. JavaJuice still perfoms data collection manually
as recorded using paper, which has the potential to be lost or damaged in the data collection process. Because
the researchers designed a data collection information system that manages data or records and makes repots
computerized, it is formed in an application. The design of this application is made according to the needs of
the CV. Javaduice in conducting research method, which is a research method based on facts and uses data
analysis at the same time. There are several development methods carried out by researchers such as
observation because the observation method is one of the most techniques for researchers because it is carried
out directly in the field in collecting data. This liquid product data processing system uses the java
programming language with the netbeans editor and MySQL database.

Keywords : Information Systems, Data Collection, Java

PENDAHULUAN

Mengamati bahwa liquid di luar sana sudah
banyak yang memproduksi, CV.Javaluice
terus melakukan inovasi dalam pembuatan
liquid seperti mulai memproduksi liquid
dengan berbagai macam rasa yang sedang
diminati  para vapor. Tidak hanya
menciptakan berbagai rasa, CV.Javaluice
melakukan berbagai cara agar tak kalah saing
dengan brand liquid lain dalam menjual
produknya, seperti melakukan promosi besar
besaran dengan berbagai macam cara seperti
merekrut para artis-artis sebagai brand
ambassador.

Perkembangan teknologi dan informasi di
zaman era globalisasi saat ini berkembang
sangat pesat. Selain sebagai salah satu media
komunikasi dan informasi, adanya teknologi
dan informasi juga membantu manusia dalam

menyelsaikan segala pekerjaan. Salah satunya
melihat bahwa semua yang terjadi dalam
produksi liquid di CV.JavaJuice masih banyak
proses yang tidak terkomputerisasi melainkan
masih menggunakan cara lama, seperti hanya
menggunakan cara pencatatan manual dalam
menghitung jumlah stok barang, barang yang
masuk atau barang yang keluar, apa yang di
butuhkan dalam proses pembuatan liquid
masih sering tidak akurat seperti bisa saja
buku atau catatan bisa hilang, terbakar, robek
ataupun tercecer. Dengan adanya sistem yang
sudah terkomputerisai ini dapat membantu
dan memudahkan dalam memproduksi liquid
sebelumnya.

Peneliti menentukan judul yaitu Perancangan
Sistem Informasi Data Produksi Liquid Pada
CV. Javaluice Berbasis Java dan pengertian
dari menurut ahli yaitu :
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a. Perancangan
Menurut Satzinger, Jackson dan Burd
(2012:5) Peracangan yaitu
sekumpulan aktifitas yang
menggambarkan secara rinci
bagaimana sistem akan berjalan.
Sedangkan menurut Nanang Sadikin
(2015) Perancangan dapat diartikan
perancanaan dari pembuatan suatu
sistem yang menyangkut berbagai
komponen sehingga akan
menghasilkan sistem yang sesuai
dengan hasil dari tahap analisis sistem

b. Sistem
Sistem merupakan suatu kesatuan ang
terdiri dari komponen atau elemen
yang di hubungkan dengan bersama
untuk memudahkan aliran informasi,
materi, atau energi yang saling
berinteraksi Menurut Yeni Anggraini
dan Donaya Pasha (2022:65) Sistem
adalah suatu jaringan Kkerja dari
prosedur yang saling berhubungan,
berkumpul  bersama-sama  untuk
melakukan sasaran tertentu.

c. Informasi
Menurut  Irwandi  Tanjung dan
Darmata (2017:44) Informasi adalah
data yang telah diproses menjadi
bentuk  yang bernilai bagi
penerimannya dan bermanfaat dalam
setiap  pengambilan  keputusan.
Sedangkan menurut M.Bahtiar dan
Nahot Frastian (2021:73) informasi
adalah data yang telah diolah menjadi
bentuk yang lebih berguna bagi yang
menerimanya,  sedangkan  data
merupakan sumber informasi yang
menggambarkan suatu kerjadian yang
nyata.

d. Data
Menurut Didik Setiyadi (2018) data
adalah representasi fakta dunia nyata
yang memiliki satu objek seperti
manusia, barang, hewan, dan
sebagainya yang diwujudkan dalam
bentuk angka, huruf, simbol, teks,
gambar, bunyi atau kombinasinya.

e. Produksi
Menurut  Misbahul  Ali  (2013)
Produksi adalah kegiatan manusia
untuk meghasilkan barang dan jasa
dimanfaatkan oleh konsumen, secara
teknis  produksi sebuah  proses

mentransformasi  input  menjadi
output. Sedangakan menurut Jay
Heizer (2014) Produksi merupakan
suatu kegiatan yang mengubah input
menjadi output.

f. Java
Menurut Endra (2014) java adalah
bahasa pemograman yang

digolongkan dalam kategori bahasa
pemograman tingkat tinggi karena
penggunaan  struktur  bahasanya
mudah dimengerti oleh manusia.
Sedangkan menurut Satya Putra
(2012) java merupakan sebuah
platform sekaligus bahasa
pemograman tingkat tinggi yang
mempunyai  kriteria  sederhana,
berorientasi  objek, terdistribusi,
dinamis, aman, dan lainnya.

METODE PENELITIAN

Metode penelitian yang digunakan
oleh penulis dalam tugas akhir ini adalah
metode grounded (grounded research).
menurut Ahmad Kosasih (2018:122) adalah
suatu dari lima pendekatan yang digunakan
dalam meodologi penelitian kualitatif. Yaitu
suatu metode penelitian bedasarkan fakta
dan menggunakan analisis perbandingan
dengan tujuan mengadakan generalisasi
empiris, menetapkan konsep, membuktikan
teori, mengembangkan teori, pengumpulan,
dan analisis data dalam waktu bersamaan.
Setelah  mengumpulkan data, penulis
melanjutkan proses penelitian sesuai dengan
langkah-langkah pokok yang digunakan
pada metode ini, yaitu menentukan masalah
yang ingin diselidiki, mengumpulkan data
atau informasi yang ada di lapangan,
menganalisi dan menjelaskan masalah yang
ditemukan serta membuat laporan hasil
penelitian. Tidak hanya dengan mengunakan
metode grounded, penulis juga
menggunakan metode observasi sebagai
metode pengumpulan data yang dilakukan
secara sistematis dan sengaja melalui
pengamatan dan pencatatan serta gejala
objek yang diteliti langsung dilapagan,
sebab metode observasi merupakan salah
satu teknik penelitian yang sangat penting
bagi seorang peneliti secara langsung di
lapangan. Pengamatan yang dilakukan
secara langsung untuk  menemukan
kebenaran merupakan cara penulis untuk
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mengklasifikasi terhadap data dan mampu
menganalisanya. Wawancara dan
menannyakan bebeberapa pertanyaan yang
akan ditanyakan langsung kepada owner.
Dibawah ini merupakan gambar metode
waterfall.

Rekayasa Sistem

Analisa Sisten

Desain Sistem

Pennlisan Kode
Program

Pentrapan program
dan pemeliharaan

Gambar 1. Metode watefall

Berikut adalah penejelasan dari gambar
tahapan yang tedapat dalam metodre
waterfall :
1. Rekayasa Sistem
Awal mula dalam melakukan metode
waterfall utnuk pengumpulan data
yaitu menentukan sebuah software
yang nantinya akan dipakai.
2. Analisa Sistem
Pada tahap ini peneliti menganalisis
sistem yang akan dirancang, dengan
membuat  program sesuai  data
perusahaan dengan
mengimplementasikan dan
pengkodean barang yang dihasilkan
3. Desain Sistem
Desain sistem harus sesuai kebutuhan
yang telah disebutkan pada tahap
sebeumnya. Dengan demikian hasil
desain akan digunakan oleh peneliti
untuk membangun sebuah aplikasi
yang nantinya akan mepermudah saat
menjalakan aplikasi.
4. Penulisan Kode Program
Pada tahap ini dibuat lah proses
penulisan kode program, apakah kode
program sudah memenuhi fungsi yang
diinginkan atau belum.
5. Pengujian
Segala seuatu harus diuji cobakan agar
terbebas dari eror atau kegagalan pada
software

6.

Penerapan Program dan Pemeliharaan
Bagian akhir pada sistem laporan
produksi dan tahap ini diperlukan
karena software yang dibuat tidak
selamanya berjalan seperti itu,

HASIL DAN PEMBAHASAN

Hasil dari peneliti ini, peneliti membuat
sebuah aplikasi yang memudahkan para
karyawan dalam pengolahan data. Sebelum
membuat sebuah aplikasi peneliti membuat
terlebih dahulu sebuah diagram alir data yang
nantinya sesuai dengan apliaksi yang ada,
berikut tampilan diagram alir data nya :

a.

b.

Diagram Konteks

Laporan_data_bagian_Produks
Transaksi_barang_masuk

Transaksi_barang_keluar Nota_Barang_Masuk |
Karyawan

Supplier

Daftar_Barang_masuk

Data_barang_keluar

Daftar_barang_keluar

] Nota_barang_Keluar_Penarima Laporan_data_bagian_produks:
Bagian Produksi Pemilk

Gambar 2. Diagram Konteks

Diagram Nol

Deftar_Kategon

Nota_Barang_Kehuar_Penerima

Gambar 3. Diagram Nol

Setelah membuat diagram alur data,

peneliti juga sudah membuat hasil tampilan

701 | Sistem Informasi Data Produksi Liquid Pada CV. JavaJuice Berbasis Java



Seminar Nasional Riset dan Inovasi Teknologi (SEMNAS RISTEK) 2023 p-1SSN:2527-5321

Jakarta, 18 Januari 2023 e-ISSN:2527-5941
dari aplikasi yaang dibuat, berikut tampilan atau mengolah data barang keluar dan
aplikasi : barang masuk.
d. Tampilan Menu Transaksi Barang
a. Tampilan Menu Login Masuk

Silahkan Login
CV.JavaJiuce

Gambar 4. Tampilan menu login

Tampilan menu login merupakan Gambar 7. Menu Transaksi Barang
tampilan awal dari aplkasi yang telah Masuk
dibuat oleh peneliti, terdapat tabel id
dan kata sandi yang wajib diisi setelah
itu tekan tombol masuk untuk masuk
kedalam aplikasi.

Input terlebih dahulu label-label
data, jika sudah tekan tombol simpan
untuk menyimpan data, tombol hapus
untuk menghapus data, tombol ubah
Tampilan Menu Utama berguna untuk mengubah data jika

— ada kesalahan, tombol cetak untuk
mencetak nota barang masuk..
e. Tampilan Menu Transaksi Barang
Keluar.
CV.JavaJuice

Gambar 5. Tampilan Menu Utama

Tampilan menu utama ini tampilan
setelah menu login yang berisi tombol-
tombol seperti tombol menu data untuk
menginput data yang dibutuhkan, menu
transaksi yang berguna untuk transaksi Gambar 8. Menu Transaksi Barang
barang masuk dan barang keluar, Menu Keluar
laporan yang berguna untuk mencetak
laporan yang dibutukan, dan tombol
kembali untuk kembali ke halaman
menu login.

Input terlebih dahulu label-label
data, jika sudah tekan tombol simpan
untuk menyimpan data, tombol hapus
untuk menghapus data, tombol ubah
berguna untuk mengubah data jika
ada kesalahan, tombol cetak untuk
mencetak nota barang keluar.

c. Tampilan Menu Transaksi

Gambar 6. Tampilan Menu Transaski

Di dalam menu transaksi terdapat
tombol barang masuk dan barang
keluar yang berguna untuk meninput
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f.  Tampilan Laporan Barang Masuk .

Gambar 9. Tampilan Laporan
Barang Masuk

g. Tampilan Laporan Barang Keluar

ID Tramaksl  Tanggal Nama Petugss Nama Baglan Preduksl Kede Barang Nama Barsng Jumlah

BK01 0520 Rafadar Bomge BAGO001 PGG

BKO M0 Rafadar K BGO003 Kardes

BKOG 0110630 Rafudar ke BAGO002 Nikotin

Gambar 10. Tampilan Laporan Barang
Keluar

SIMPULAN DAN SARAN

Dengan merancang sebuah sistem pengolahan
data yang mampu menghitung data jumlah
barang selama proses produksi agar
mempermudah bagi para petugas dalam
melakukan kinerja .

Sistem yang nantinya bersisi tentang
pengoalahan data yang memiliki menu-menu
seperti menu pendataan yang berisi data
barang,data kategori, data supplier, dan data
penerima yang akan terhubung dalam proses
transaksi barang masuk dan barang keluar,

sistem ini akan sangat membantu para petugas
gudang dalam memproses penghitungan
barang vyang dilakukan selama proses
produksi terjadi.

Dengan adanya apikasi pengolahan data ini
mampu membantu dalam proses penginputan
data dan pembuatan laporan yang di butuhkan
lebih akurat dan meminimalisir kekeliruan
dalam perhitungan stok barang, data pun akan
lebih aman dan tidak tercecer. Dengan
merancang sebuah sistem pengolahan data
yang mampu menghitung data jumlah barang
selama proses produksi agar mempermudah
bagi para petugas dalam melakukan kinerja .
Sistem yang nantinya bersisi tentang
pengoalahan data yang memiliki menu-menu
seperti menu pendataan yang berisi data
barang,data kategori, data supplier, dan data
penerima yang akan terhubung dalam proses
transaksi barang masuk dan barang keluar,
sistem ini akan sangat membantu para petugas
gudang dalam memproses penghitungan
barang vyang dilakukan selama proses
produksi terjadi.

Dengan adanya apikasi pengolahan data ini
mampu membantu dalam proses penginputan
data dan pembuatan laporan yang di butuhkan
lebih akurat dan meminimalisir kekeliruan
dalam perhitungan stok barang, data pun akan
lebih aman dan tidak tercecer.
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