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ABSTRAK  

Pemilihan kegiatan ekstrakurikuler di SMA Taruna Harapan Bangsa seringkali menghadapi kendala karena 

siswa kesulitan menentukan pilihan yang sesuai dengan minat dan bakat mereka. Untuk membantu proses 

pengambilan keputusan tersebut, penelitian ini mensimulasikan pengembangan sistem pendukung keputusan 

(SPK) menggunakan metode Simple Multi Attribute Rating Technique (SMART). Metode SMART dipilih 

karena memiliki proses penilaian yang sederhana dan transparan dalam menentukan alternatif terbaik 

berdasarkan beberapa kriteria. Kriteria yang digunakan antara lain minat siswa, bakat, pengalaman, dan waktu 

luang. Proses pengambilan keputusan dilakukan dengan memberi bobot pada setiap kriteria dan menghitung 

nilai akhir tiap alternatif. Hasil simulasi menunjukkan bahwa sistem ini dapat merekomendasikan 

ekstrakurikuler yang paling sesuai dengan profil siswa secara objektif. Sistem ini diharapkan dapat membantu 

guru pembimbing dan siswa dalam mengambil keputusan yang lebih terarah dan efektif. 

Kata Kunci: Pemilihan Ekstrakurikuler, Metode Simple Multi Attribute Rating Technique (SMART). 

 

ABSTRACT 

The selection of extracurricular activities at Taruna Harapan Bangsa High School often faces obstacles 

because students have difficulty choosing options that align with their interests and talents. To assist this 

decision-making process, this study simulates the development of a decision support system (DSS) using the 

Simple Multi-Attribute Rating Technique (SMART) method. The SMART method was chosen because it has a 

simple and transparent assessment process in determining the best alternative based on several criteria. The 

criteria used include student interests, talents, experience, and spare time. The decision-making process is 

carried out by assigning weights to each criterion and calculating a final score for each alternative. The 

simulation results indicate that this system can objectively recommend extracurricular activities that best suit 

the student's profile. This system is expected to assist guidance teachers and students in making more focused 

and effective decisions. 

Key Word: Extracurricular Selection, Simple Multi Attribute Rating Technique (SMART) Method. 

 

 

PENDAHULUAN 

Pendidikan tidak hanya berfokus pada aspek 

akademis, tetapi juga pada pengembangan 

minat dan bakat siswa melalui kegiatan non-

akademik seperti ekstrakurikuler. Setiap 

siswa memiliki potensi unik yang perlu 

dikembangkan agar mampu meraih prestasi 

maksimal. Namun, sistem pemilihan kegiatan 

ekstrakurikuler di sekolah, termasuk di SMA 

Taruna Harapan Bangsa Jakarta Timur, masih 

dilakukan secara manual melalui formulir 

tanpa informasi terperinci, sehingga siswa 

sering memilih kegiatan yang tidak sesuai 

dengan kemampuan mereka. Menurut 

Magrisa et al. (2018), kegiatan ekstrakurikuler  

 

 

merupakan bagian penting dari proses belajar 

yang berfungsi memenuhi kebutuhan siswa 

dalam pengembangan diri. Untuk membantu 

proses pemilihan yang lebih efektif, metode 

SMART (Simple Multi Attribute Rating 

Technique) dapat digunakan karena bersifat 

fleksibel dan mampu mendukung 

pengambilan keputusan berdasarkan beberapa 

kriteria (Boy & Setiawan, 2019). Tujuan 

penelitian ini adalah mengembangkan sistem 

pendukung keputusan untuk menentukan 

kegiatan ekstrakurikuler yang sesuai dengan 

minat, bakat, dan kemampuan siswa. Hasil 

penelitian diharapkan dapat membantu siswa 

memilih kegiatan yang tepat, memudahkan 
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pihak sekolah dalam mengelola kegiatan 

ekstrakurikuler, serta meningkatkan 

efektivitas proses pengambilan keputusan. 

Hipotesis penelitian ini adalah bahwa 

penerapan metode SMART akan 

meningkatkan ketepatan dan kepuasan siswa 

dalam memilih kegiatan ekstrakurikuler 

dibandingkan metode manual. 

 

METODE PENELITIAN 

Penelitian ini menggunakan metode deskriptif 

kuantitatif dengan penerapan Simple Multi 

Attribute Rating Technique (SMART) 

sebagai alat analisis untuk membantu proses 

pengambilan keputusan dalam pemilihan 

kegiatan ekstrakurikuler di sekolah. Penelitian 

dilaksanakan di SMA Taruna Harapan 

Bangsa, yang beralamat di Jalan Tugu No. 7, 

RT.006/RW.004, Cipayung, Jakarta Timur, 

DKI Jakarta 13840, selama lima bulan 

terhitung dari April 2025 hingga Agustus 

2025. Objek penelitian difokuskan pada 

proses pemilihan kegiatan ekstrakurikuler 

seperti Basket, Taekwondo, Bahasa Inggris, 

dan Paduan Suara. Tahapan penelitian 

meliputi perumusan masalah, studi 

kepustakaan, studi lapangan, pengumpulan 

data, perancangan sistem, implementasi, dan 

pengujian sistem. Teknik pengumpulan data 

dilakukan melalui studi pustaka dengan 

mengumpulkan referensi dari buku, jurnal, 

dan artikel ilmiah; observasi langsung di 

sekolah untuk mengetahui kondisi aktual; 

serta dokumentasi untuk mencatat informasi 

penting yang mendukung penelitian. Analisis 

data dilakukan menggunakan metode 

SMART, yaitu menentukan kriteria, 

memberikan bobot dengan skala 0–100, 

melakukan normalisasi bobot, menghitung 

nilai utility dan nilai akhir setiap alternatif 

berdasarkan rumus perhitungan bobot dan 

skor kriteria. Metode ini dipilih karena 

mampu memberikan hasil keputusan yang 

akurat, objektif, dan efisien dalam 

menentukan kegiatan ekstrakurikuler sesuai 

dengan minat, bakat, dan kemampuan siswa 

(Muhson, 2018). 

 

Simple Multi Attribute Rating Technique 

(SMART) 

SMART adalah metode pengambilan 

keputusan yang multiatribut. Teknik 

pembuatan keputusan multiatribut digunakan 

untuk membantu stakeholder dalam memilih 

antara beberapa alternatif. Setiap alternatif 

memiliki kumpulan atribut, dan setiap atribut 

memiliki nilai yang dirata-rata pada skala 

tertentu. Setiap atribut memiliki tingkat 

signifikansi yang menunjukkan seberapa 

penting ia dibandingkan dengan atribut 

lainnya. ( Kustiyah ningsih et al., dalam Irwan 

et al., 2014 : 36) 

Metode SMART memiliki tahapan-tahapan 

sebagai berikut : 

1. Menentukan jumlah kriteria 

2. Sistem secara default memberikan 

skala 0- 100 berdasarkan prioritas 

yang telah diinputkan kemudian 

dilakukan normalisasi 

Normalisasi =Wj 

         ∑Wj 

Keterangan : 

Wj  : bobot suatu kriteria 

∑wj  : total semua bobot kriteria 

3. Memberikan nilai kriteria untuk 

setiap 

alternatif 

4. Hitung nilai Utility untuk setiap 

kriteria masing-masing 

ui (ai) = 100
Cout - Cmin

Cmax - Cmin
% 

Keterangan : 

ui (ai)  : nilai Utility kriteria ke-1 untuk 

kriteria ke-i 

Cout : nilai kriteria ke-i 

Cmin : nilai kriteria minimal 

Cmax: nilai kriteria maksimal 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Tahapan ini berisikan analisis perhitungan 

metode SMART, pemodelan perangkat lunak, 

dan tampilan layar. 

1. Menentukan Kriteria 

Pada pemilihan kegiatan Ekstrakurikuler 

ini kita harus menentukan kriteria yang 

harus dipenuhi oleh siswa, yaitu sebagai 

berikut: 

C1 : Minat Siswa 

C2 : Bakat Siswa 

C3 : Pengalaman Siswa 

C4 : Waktu Siswa 

 

2. Penentuan Bobot 

   Setelah menentukan kriteria kita harus 

menentukan bobot dari masing-masing 

kriteria yang ada, yaitu: 
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Tabel 1. Penentuan bobot kriteria 

 

3. Penentuan Parameter Kriteria 

Selanjutnya, menentukan bobot 

parameter dari masing-masing kriteria 

yang ada, yaitu: 

 
Tabel 2. Menentukan Parameter Kriteria 

 Parameter Bobot 

 Sangat baik 4 

 Baik 

Cukup 

Kurang 

3 

2 

1 

4. Menetukan Nilai Utility 

Setelah itu memberi nilai pada setiap 

kriteria sesuai dengan nilai parameter 

yang telah ditentukan. 

Tabel 3. Menentukan nilai Utility 

Kriteria Parameter Bobot 

 Sangat baik 4 

C1 

 

 

 

C2 

 

 

 

C3 

 

 

 

C4 

Baik 

Cukup 

Kurang 

Sangat baik 

Baik 

Cukup 

Kurang 

Sangat baik 

Baik 

Cukup 

Kurang 

Sangat baik 

Baik 

Cukup 

Kurang 

 

3 

2 

1 

4 

3 

2 

1 

4 

3 

2 

1 

4 

3 

2 

1 

5. Perhitungan 

Pada proses pemilihan Ekstrakurikuler 

ini terdapat 4 alternatif yang akan 

ditandai dengan kode K1 sampai 

dengan K4 dengan uraian sebagai 

berikut : 

K1 : Basket 

K2 : Paduan Suara 

K3 : Pramuka 

K4 : Tari Tradisional 

Salah satu pengisian data alternatif 

yang dilakukan oleh siswa terhadap 

Ekstrakurikuler yang disediakan adalah 

sebagai berikut : 

Berikut proses perhitungan nilai Utility 

untuk masing-masing Ekstrakurikuler 

berdasarkan hasil 

1) Basket  

a) Bobot nilai utiliti minat 

= 100
Cout - Cmin

Cmax - Cmin
% 

= 100
3 - 1

4 - 1
% = 0,5 

b) Bobot nilai utiliti bakat   

= 100
Cout - Cmin

Cmax - Cmin
% 

= 100
4 - 1

4 - 1
% = 1 

c) Bobot nilai utiliti pengalaman 

        = 100
Cout - Cmin

Cmax - Cmin
% 

=100
3 - 1

4 - 1
% 

= 0,666666667  

d) Bobot nilai utiliti waktu 

        = 100
Cout - Cmin

Cmax - Cmin
% 

= 100
3- 1

4 - 1
% 

= 0,6666666667 

2) Taekwondo 

a) Bobot nilai utiliti minat 

= 100
Cout - Cmin

Cmax - Cmin
% 

= 100
2 - 1

4 - 1
% = 0 

b) Bobot nilai utiliti bakat   

= 100
Cout - Cmin

Cmax - Cmin
% 

= 100
3 - 1

4 - 1
% = 0 

c) Bobot nilai utiliti pengalaman 

        = 100
Cout - Cmin

Cmax - Cmin
% 

=100
2 - 1

4 - 1
% 

= 0,333333333  

d) Bobot nilai utiliti waktu 

        = 100
Cout - Cmin

Cmax - Cmin
% 

= 100
1- 1

4 - 1
% = 0 

3) Paduan suara 

a) Bobot nilai utiliti minat 

= 100
Cout - Cmin

Cmax - Cmin
% 

= 100
4 - 1

4 - 1
% = 1 

b) Bobot nilai utiliti bakat   

= 100
Cout - Cmin

Cmax - Cmin
% 

 Kode Kriteria Bobot (wj) 

 C1 30 

 C2 

C3 

C4 

Total wj 

25 

25 

20 

100 

                                Tabel 4. Utility Siswa                                                                      

Ekstrakurikuler Minat Bakat Pengalaman Waktu  

Basket 3 4 3 3  

Taekwondo 2 3 2 1  

     Paduan suara 4 4 1 4  

Bahasa inggris 3 3 4 2  
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= 100
4 - 1

4 - 1
% = 1 

c) Bobot nilai utiliti pengalaman 

        = 100
Cout - Cmin

Cmax - Cmin
% 

=100
1 - 1

4 - 1
% = 0 

d) Bobot nilai utiliti waktu 

        = 100
Cout - Cmin

Cmax - Cmin
% 

= 100
4- 1

4 - 1
% = 1 

4) Bahasa inggris 

a) Bobot nilai utiliti minat 

= 100
Cout - Cmin

Cmax - Cmin
% 

= 100
3 - 1

4 - 1
% = 0,5 

b) Bobot nilai utiliti bakat   

= 100
Cout - Cmin

Cmax - Cmin
% 

= 100
3 - 1

4 - 1
% = 0 

c) Bobot nilai utiliti pengalaman 

        = 100
Cout - Cmin

Cmax - Cmin
% 

=100
4 - 1

4 - 1
% = 1 

d) Bobot nilai utiliti waktu 

        = 100
Cout - Cmin

Cmax - Cmin
% 

= 100
2- 1

4 - 1
% 

= 0,333333333  

Langkah selanjutnya adalah menghitung 

hasil total nilai Utility (Nilai akhir). Nilai 

akhir dihitung dengan menggunakan 

rumus sebagai berikut: 

u(ai) = ∑

m

j=1

wj u(ai)  

Keterangan : 

wj      = Nilai pembobotan kriteria ke-j 

dan k kriteria 

u(ai) = Nilai Utility kriteria ke-1 untuk 

kriteria ke-i. 

Nilai akhir = (bobot minat*bobot nilai 

Utility minat) + (bobot bakat*bobot nilai 

Utility bakat) + (bobot pengalaman*bobot 

nilai Utility pengalaman) + (bobot 

prestasi*bobot nilai Utility prestasi) + 

(bobot waktu*bobot nilai Utility waktu) 

1) Basket 

NA=(0.3*0,5)+(0.25*1)+(0.25* 

0,666666667)+(0.2*0,666666667)=0,15+

0,25+0,166666667+0,133333333 = 0,7 

2) Taekwondo 

NA=(0.3*0)+(0.25*0)+(0.25*0,333333333)

+(0.2*0)=0+0+0,083333333 + 0 = 

0,083333333 

3) Paduan suara 

NA=(0.3*1)+(0.25*1)+(0.25*0)+(0.2*1)=0,

3+0,25+0+0,2=0,75 

4) Bahasa inggris 

NA=(0.3*0,5)+(0.25*0)+(0.25*1)+(0.2*0,3

33333333)=0,15+0+0,25+0,066666667

=0,466666667 

Setelah dihitung total nilai Utility dari 

masing-masing Ekstrakurikuler 

selanjutnya menampilkan ke dalam tabel 

untuk dilakukan perangkingan. Berikut 

tabel perankingan hasil perhitungan total 

nilai Utility (nilai akhir): 

Tabel 5. Perankingan 

Kode 

alternatif 

Alternatif  Ranking  

A1 Basket  2 

A2 

A3 

A4 

Taekwondo  

Paduan suara 

Bahasa inggris 

4 

1 

3 

 

Pemodelan Perangkat Lunak 

Unified Modeling Language (UML) 

1. Use Case Diagram 

 

 
Gambar 1. Use Case Diagram 

Diagram diatas menjelaskan bahwa aktor 

utama terdiri atas Admin (Pj_Ekskul). Admin 

bertugas untuk kelola data siswa, 

ekstrakurikuler, kuisioner, serta melakukan 

perhitungan SPK. 
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2. Activity Diagram 

 

 
Gambar 2. Activity Diagram 

 

Diagram diatas menjelaskan tentang alur 

proses pengelolaan data siswa dimulai dari 

menampilkan menu data ekskul lalu user 

dapat menambah, edit, delete, atau cetak data. 

 

3. Sequence Diagram 

 

 
Gambar 3. Use Case Diagram 

 

Diagram diatas menjelaskan tentang antara 

sistem, dan admin dalam mengelola data nilai 

kriteria.Diagram ini menunjukkan bagaimana 

data dan diakses secara berurutan oleh sistem 

dan admin. 

 

 

 

 

 

 

4. Class Diagram 

 

 
Gambar 4. Class Diagram 

 

Menggambarkan struktur sistem dengan 

beberapa kelas utama yaitu kelas admin, 

siswa, kriteria, perhitungan, dan hasil 

keputusan. 

 

TAMPILAN LAYAR 

 

 
Gambar 5. Tampilan Login 

 

Tampilan layar ini menunjukan menu login 

Sistem Pendukung Keputusan Pemilihan 

Ekstrakurikuler. 

 

 
Gambar 6. Tampilan Dashboard 

 

Tampilan layar ini menunjukan menu utama 

Sistem Pendukung Keputusan Pemilihan 

Kegiatan Ekstrakurikuler, menu ini terdiri dari 
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menu kriteria, alternatif, penilaian siswa, dan 

laporan. 

 

 
Gambar 7. Tampilan Kriteria 

 

Menu ini digunakan user untuk menginput 

data Kriteria yang terdiri dari nama Kriteria, 

bobot kriteria,dan normalisasi 

 

Gambar 8. Tampilan Alternatif 

 

Menu ini digunakan user untuk menginput 

data alternatif yang terdiri dari nama 

alternatif, dan deskripsi 

 

 
Gambar 9. Tampilan Penilaian siswa 

 

Menu ini digunakan user untuk menginput 

data penilaian siswa yang terdiri dari nama 

siswa, kelas, jurusan dan nilai untuk setiap 

alternatif. 

 
Gambar 10. Tampilan Daftar laporan 

 

Menu ini adalah laporan yang sudah di input 

dari penilaian siswa yang terdiri dari daftar 

penilaian siswa dan laporan yang siap di 

cetak. 

 

SIMPULAN DAN SARAN 

Berdasarkan hasil penelitian dan analisis yang 

telah dilakukan, dapat disimpulkan bahwa 

sistem pendukung keputusan pemilihan 

ekstrakurikuler menggunakan metode Simple 

Multi Attribute Rating Technique (SMART) 

telah berhasil dibangun dengan baik 

menggunakan bahasa pemrograman html dan 

database Python. Penerapan metode SMART 

mampu melakukan perangkingan alternatif 

secara objektif berdasarkan bobot kriteria 

yang telah ditentukan, sehingga membantu 

pihak sekolah dalam menentukan kegiatan 

ekstrakurikuler secara tepat, cepat, dan akurat. 

Selain itu, penyimpanan data dalam basis data 

digital menjadikan pengelolaan dan keamanan 

data lebih terjamin serta memudahkan proses 

pencarian dan pembaruan informasi 

dibandingkan dengan sistem manual berbasis 

dokumen fisik. Dengan demikian, sistem ini 

telah memenuhi tujuan penelitian, yaitu 

merancang dan mengimplementasikan 

aplikasi pendukung keputusan yang efektif 

dalam pemilihan ekstrakurikuler di SMA 

Taruna Harapan Bangsa. 

Untuk pengembangan selanjutnya, sistem ini 

dapat ditingkatkan dengan penambahan fitur 

visualisasi data berupa grafik hasil penilaian 

ekstrakurikuler tiap tahun, guna memudahkan 

proses analisis dan evaluasi. Selain itu, 

penggabungan metode SMART dengan 

metode pengambilan keputusan lainnya dapat 

dipertimbangkan agar hasil analisis lebih 

komprehensif. Diperlukan pula pemeliharaan 

dan pembaruan sistem secara berkala untuk 

menjaga kinerja dan menyesuaikan dengan 

perkembangan kebutuhan pengguna. Peneliti 

berharap sistem ini dapat memberikan 
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manfaat nyata bagi SMA Taruna Harapan 

Bangsa dalam menentukan kegiatan 

ekstrakurikuler yang sesuai dengan potensi 

siswa serta menjadi referensi untuk penelitian 

berikutnya di bidang sistem pendukung 

keputusan. 
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